
 

Fleischwolf 
TKG MGR 1010 CW 

 
 

 

Ein-/Ausschalter und Schalter für Vorwärts-/Rückwärtslauf 

inkl. 3 Lochscheiben (7, 5, 3 mm) 

Oberteil aus Druckguss (Metallhals und Transportschnecke) 

Stabiles und geschliffenes Kreuz-Messer  

inkl. Stopfer und Wurstfüllaufsatz 

inkl. Kebbe-Aufsatz – für die orientalische Küche  

(z.B. zum Befüllen von Fleischbällchen) 

rutschfeste Füße für einen sicheren Stand 

großer Einfülltrichter für einfaches und sicheres Füllen 

langlebige und widerstandsfähige Metall-Schnecke 

 

 

 

 

 

 

 

Leistung, Spannung 350W | 220-240 V~ 

EAN 5413346355737 

  

Dim. & GiftboxGewicht 260*160*390 mm | 2.16 kg 

  

  

 

Eigenschaften 

Umkartonmaße 385 * 576 * 536 mm 

Giftboxmaße 187 * 370 * 258 mm 

Gewicht/Umkarton 15.50 kg 

Brut Gewicht 2.10 kg 

  

  

 



Fleischwolf 
TKG MGR 1010 CW 

 

Egal ob Hackfleisch, Fisch, Obst und Gemüse oder auch Spritzgebäck – mit dem Fleischwolf von Kalorik können 

unterschiedlichste Lebensmittel zerkleinert werden. Lassen Sie einfach Ihrer Kreativität freien Lauf & überraschen 

Ihre Liebsten mit selbstgemachten Leckereien.  

Der Fleischwolf TKG MGR 1010 CW von Kalorik verfügt über ein stabiles und geschliffenes Kreuzmesser, einer 

widerstandsfähigen Metall-Schnecke, sowie über starke 350 Watt Leistung - somit gelingt die Zerkleinerung Ihrer 

Lebensmittel blitzschnell & gleichmäßig. Das Oberteil des Fleischwolfes besteht aus hochwertigem Druckguss.  

Für mehr Abwechslung in der Küche bietet der Fleischwolf von Kalorik umfangreiches Zubehör. Mit den drei 

unterschiedlich großen Lochscheiben (fein 3 mm, mittel 5 mm, grob 7 mm) können Sie den Zerkleinerungsgrad nach 

Belieben anpassen. Für Fans der orientalischen Küche verfügt der Fleischwolf über einen Kebbe-Aufsatz, sowie 

einem Stopfer und Wurstfüllaufsatz. Der große Einfülltrichter macht das Befüllen der Speisen besonders einfach & 

sicher. Zusätzlich sorgt der Ein-/Ausschalter, sowie die rutschfesten Füße für eine kontrollierte Handhabung. Falls 

bei der Zerkleinerung im Fleischwolf einmal etwas stecken bleibt, kann der praktische Rückwärtslauf aktiviert 

werden.  

 


